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	Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat (PKBM) merupakan sebuah lembaga tempat anak didik putus sekolah memperoleh pendidikan dan pelajaran yang diberikan guru. Tujuan Pusat kegiatan belajar masyarakat (PKBM) adalah untuk menggali, menumbuhkan, mengembangkan, dan memanfaatkan seluruh potensi yang ada di masyarakat itu sendiri pusat kegiatan belajar masyarakat (PKBM) Putra Kembar mempunyai sarana TBM yang didukung dengan berbagai macam jenis buku. Namun, proses peminjaman buku yang berjalan saat ini masih dilakukan secara manual, sehingga menimbulkan beberapa kendala seperti pencatatan data peminjaman yang kurang efektif, kesulitan dalam melacak data Riwayat peminjaman dan keterlambatan pengembalian buku. Untuk mengatasi masalah yang terjadi, dibutuhkan sebuah aplikasi peminjaman buku berbasis website yang dapat memudahkan proses peminjaman, pengembalian dan pengelolaan data buku di Pusat kegiatan belajar masyarakat (PKBM) putra kembar. Tujuan untuk mengembangkan dan menginplementasikan aplikasi peminjaman buku pada pusat kegiatan belajar masayarakat (PKBM) Putra Kembar berbasis website. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian dan pengembangan (Research and Development). Hasil penelitian adalah menunjukkan bahwa aplikasi peminjaman buku berbasis website memudahkan staf dalam penginputan data peminjaman dan pengembalian buku. Harapan sebagai peneliti semoga dengan adanya aplikasi ini dapat bermanfaat dengan baik.
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1. Introduction

Aplikasi berbasis web adalah aplikasi yang dikembangkan menggunakan bahasa HTML, PHP, CSS, JS yang membutuhkan web server dan browser untuk menjalankannya seperti Chrome, Firefox atau Opera. 


Aplikasi berbasis web mulai populer seiring dengan jumlah pengguna internet aktif di seluruh dunia. Selain mudah untuk diakses perangkat website juga tidak membutuhkan sumber daya yang besar dari sisi perangkat keras atau lunak. Dari setiap kalangan -pun dapat menggunakan sebuah aplikasi website. Karena saat ini, perangkat desktop sudah mulai tergantikan dengan posisi website yang lebih ramah pengguna dan lebih dikenal masyarakat luas. Sehingga banyak bermunculan web programmer dan startup baru di bidang software house untuk pengembangan website.


Peminjaman buku adalah kegiatan yang dilakukan oleh anggota suatu perpustakaan untuk proses peminjaman buku dengan syarat dan ketentuan yang berlaku dalam perpustakaan seperti jumlah buku, judul buku, dan lama pinjam. Sedangkan pengembalian buku adalah kegiatan yang dilakukan anggota perpustakaan yang mengacu pada peminjaman buku dengan ketentuan jumlah buku, judul buku dan tanggal Kembali harus sesuai dan jika tidak sesuai akan dikenakan sanski administrasi. (Leo et al.,2021)

Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat atau disingkat dengan PKBM adalah suatu tempat dimana berbagai kegiatan pembelajaran masyarakat diselenggarakan dengan tujuan memberdayakan potensi untuk mendorong kemajuan bidang sosial, ekonomi , dan budaya (Abidin & Maryati, 2019).

Tujuan  dari penelitian ini adalah Untuk mengembangkan dan menginplementasikan peminjaman buku pada Pusat kegiatan belajar masyarakat Putra Kembar berbasis website.
Adapun penelitian Sebelumnya yang dilakukan oleh: 


(Anjani & Thasia 2022). Program studi informatika universitas indraprasta PGRI dengan judul “ perancangan aplikasi peminjaman buku perpustakaan pada SDN mekarjaya 11 depok , tujuannya adalah untuk mempermudah karyawan perpustakaan dalam mendata proses buku seperti peminjaman, pengembalian, denda serta laporan dari keseluruhan proses. Penulis menggunakan metode research and development. Aplikasi peminjaman buku perpustakaan ini menggunakan Bahasa java, juga menggunakan software neatbeans IDF, Xampp dan MySQL. Hasil dari perancangan ini adalah aplikasi perpustakaan SDN mekarjaya 11 depok, yang mempermudah kinerja karyawan dalam proses pendataan peminjaman buku. 


(Duha et al,2020) Universitas Islam Negeri Sumatra Utara dengan judul perancangan sistem informasi peminjaman buku perpustakaan berbasis website pada smp negeri 3 huragi ’’ penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem informasi berbasis website pada peminjaman buku perpustakaan di SMP Negeri 3 Huragi dan untuk mengimplementasikan sistem informasi perpustakaan yang telah dirancang. Sistem informasi sangat diperlukan di perpustakaan agar dapat membantu dalam melakukan tugas administrasi perpustakaan guna meningkatkan pelayanan perpustakaan yang melayani Masyarakat untuk lebih giat lagi membaca. Data-data dikumpulkan dengan menggunakan observasi dan dokumentasi. Sedangkan software yang digunakan adalah PHP sebagai Bahasa pemograman, MySQL sebagai pengelola database. Hasil penelitian ini yang telah dirancang adalah sistem informasi perpustakaan berbasis website pada smp negeri 3 huragi yang menghasilkan informasi mengenai sirkulasi pengelolaan manajemen  perpustakaan yang berbasis komputerisasi secara efektif dan efisien. 
2. Methodology

Jenis penelitian yang dilakukan adalah dengan menggunakan penelitian Research and Development (R&D). Research and Development (R&D) adalah metode penelitian dan pengembangan yang bertujuan untuk membuat produk yang sudah ada menjadi baru dengan menguji keefektifan produk tersebut. dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap analisis (Analysis), perancangan (Design), pengembangan (Development), implementasi (Implementation), evaluasi (Evaluation).
Penulis melakukan penelitian di Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat (PKBM) Putra Kembar yang berada di Jl. Sandangan Teppo No. 2 Desa Tangnga-Tangnga, waktu pelaksanaan penelitian ini terhitung dari bulan januari 2025 sampai dengan bulan April 2025.

3. Results and Discussion
a. Penelitian pengembangan aplikasi peminjaman buku pada pusat kegiatan belajar Masyarakat berbasis website menggunakan jenis penelitan Research and Development dengan menggunakan tahapan penelitian atau model pengembangan ADDIE yang bertujuan untuk menghasilkan aplikasi peminjaman buku berbasis website pada pusat Kegiatan Belajar Masyarakat Putra Kembar di desa tangnga-tangnga.

b. Proses Pengembangan Aplikasi Peminjaman Buku 

Pengembangan aplikasi peminjaman buku menggunakan tahap pengembangan ADDIE. Adapun tahap pengembangan sebagai berikut yaitu: (1) analyze (menganalisis kebutuhan sistem), (2) desaign (perencanaan), (3) Development (pengembangan), (4) implementation (uji coba lapangan) (5) evaluation (revisi hasil uji coba). 

1. Tahap Analyze (menganalisis kebutuhan sistem) Pada pemodelan sistem ini dilakukan dengan perancangan perangkat keras (Hardware) dan perangkat lunak (software). Perangkat keras yang digunakan dalam pengembangan aplikasi ini agar dapat dijalankan dengan baik adalah sebagai berikut :
a. Perangkat Keras 

1. Laptop Acer dengan spesifikasi intel Corei 3 
2. RAM 3GB
3. Hardisk 500GB
4. Keyboard
5. Mouse
6. Modem

b. Perangkat Lunak 
Perancangan sistem yang telah dimodelkan dan dibuat sebelumnya dieksekusi menjadi sebuah set program dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP. Sejumlah tools digunakan untuk mengembangkan aplikasi peminjaman buku pada PKBM Putra Kembar. Daftar tools yang digunakan yaitu
	No
	Tools 
	Kegunaan 

	1.
	Windows 8.1
	Sistem operasi yang digunakan untuk menjalankan computer.

	2.
	PHP
	Bahasa pemrograman untuk mengembangkan aplikasi.

	3.
	Codeigniter 
	Framework PHP yang digunakan mempermudah dalam pengembangan aplikasi.

	4.
	XAMPP
	Paket aplikasi yang berisi Apache dan Php my admin.

	5.
	Apache 
	Web server yang digunakan untuk menjalankan Php.

	6.
	PhpmyAdmin
	Perangkat untuk mengakses database.

	7.
	Sublime Text 2
	Text editor untuk mengembangkan aplikasi.

	8.
	Mozilla Firefox
	Web Browser.


2. Tahap Desaign
a. Use Case Diagram 
Use Case diagram adalah suatu dari berbagai jenis diagram Unifield Modelling Language (UML) yang menghubungkan diagram interaksi antara sistem dan aktor.
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Gambar Use Case Diagram
b. Perancangan Antar Muka

1. Tampilan Login
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2. Tampilan Beranda
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3. Tampilan Input Data Anggota 
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4. Tampilan Input Data Buku
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5. Tampilan Input Transaksi Peminjaman
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Tampilan Lihat Data 

3. Tahap Development (Pengembangan)
Proses pengembangan aplikasi peminjaman buku berbasis website ini melaui 2 tahapan proses pengujian yaitu : (1) uji coba one to one atau uji coba perorangan dan (2) uji coba kelompok kecil. Uji coba one to one memiliki aspek tampilan yang berada pada kategori baik sehingga diperlukan perbaikan dan evaluasi sebelum melanjutkan ke tahap selanjutnya. Uji coba kelompok kecil memiliki aspek penilaian yang berada pada kategori baik dengan saran dan komentar responden.
4. Tahap Implementation
Tahap implementasi uji coba lapangan yang dilakukan setelah analisis uji coba kelompok kecil. Uji coba lapangan dilakukan dengan 5 responden di PKBM. Putra kembar Teppo. Uji coba lapangan dilakukan untuk melihat responden terhadap produk yang telah dikembangkan.
5. Tahap evaluasi
Tahap evaluasi adalah tahap yang dilakukan untuk menguji coba produk mulai dari tampilan halaman login, halaman beranda, menu peminjaman buku dan menu pengembalian buku dan dilakukan secara berhasil.

4. Pembahasan 
Penelitian pengembangan aplikasi peminjaman buku pada pusat kegiatan belajar Masyarakat berbasis website menggunakan jenis penelitan Research and Development dengan menggunakan tahapan penelitian atau model pengembangan ADDIE yang bertujuan untuk menghasilkan aplikasi peminjaman buku berbasis website pada pusat Kegiatan Belajar Masyarakat Putra Kembar di desa tangnga-tangnga.
a. Pengembangan Aplikasi Peminjaman Buku

  Proses pengembangan aplikasi peminjaman buku berbasis website ini melaui 2 tahapan proses pengujian yaitu : (1) uji coba one to one atau uji coba perorangan dan (2) uji coba kelompok kecil. Uji coba one to one memiliki aspek tampilan yang berada pada kategori baik sehingga diperlukan perbaikan dan evaluasi sebelum melanjutkan ke tahap selanjutnya. Uji coba kelompok kecil memiliki aspek penilaian yang berada pada kategori baik dengan saran dan komentar responden.
b. Implementation Aplikasi Peminjaman Buku

Tahapan implementation aplikasi peminjaman buku dilakukan pada  uji coba di lapangan pada pkbm putra kembar di desa tangnga-tangnga. Data yang berhasil mencakup berupa data anggota, data buku dan data transaksi peminjaman.
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