Jurnal OursLogic		e-ISSN: xxxx-xxxx
Volume xx, No.xx, Bulan (Tahun) | pp.xxxx-xxxx		DOI: xxxxx-xxxxx
JUDUL : PERANCAGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB PADA SMK ARMIDAH ABDULLADIN RAPPANG MENGGUNAKAN PHP	Comment by Personal: Juduk artike tidak diawali dengan kata Judul melainkan langsung pada judul artikelnya.

Judul Menggunakan Huruf Kapital di Awal Setiap Kata, dengan 10-15 Kata Font Times New Roman 16pt dan bukan kapital semua
	ARTICLE INFO
	
	ABSTRACT

	Accepted by the Editor: 
Final Revision: 
Published Online: 
	
	Permasalahan yang ada adalah kelemahan dalam hal penginputan data, pengelolaan serta penyampaian informasi berupa data siswa, data guru, nilai siswa dan penjadwalan mata pelajaran yang kali terjadi kerangkapan data karena data yang sedang diolah tidak terorganisasi dengan baik. Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat di rumuskan suatu permasalahn yaitu bagaimana merancang sistem iformasi berbasis web dan bagaimana menguji sistem informasi berbasis web pada Smk Armidah Rappang menggunakan PHP. Adapun tujuan penelitian yaitu untuk merancang dan menguji sistem informasi berbasis web pada SMK Armidah Abdullaladin Rappang Menggunakan PHP. Metode yang digunakan pada penelitian ini menggunakan metode kuantitatif. Hsil penelitian ini menunjukkan bahwa perancangan sistem informasi berbasis web di SMK Armidah Abdulladin Rappang menggunakan PHP dengan menggunakan 3 responden dan dapat disimpulkan nilai rata-rata 5% dari kelayakan sistem 	Comment by Personal: Penulisan abstrak menggunakan bahasa Indonesia dalam satu paragraf antara 150-250 kata menggunakan huruf Times New Roman 10-point, satu spasi


	KEYWORDS
	
	

	perancangan sistem informasi, web, PHP 	Comment by Personal: Kata kunci terdiri dari lima kata kunci menggunakan huruf kecil, kecuali singkatan, dan dipisah menggunakan tanda titik koma untuk antar kata
	
	

	CORRESPONDENCE*
	
	

	E-mail: 
	
	



Volume xx, No.xx, Bulan (Tahun) | pp.xxxx-xxxx
	
	
	

	[image: ]
	E-ISSN : xxxx – xxxx

Journal of Computer Science Research and
Technological Innovation
(OursLogic)

Available online at : https://ejurnal.yarukom.com/index.php/OursLogic/index
	[image: ]

	
	
	




Author : First Authora, Second Authorb, Third Authorc	Page 1
Copyright © 2023 The Author, Page 3
This Journal is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License
© 2025 OursLogic | Open Access License | Page 3
This Journal is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License
1. Introduction
Teknologi informasi dan komunikasi bertujuan untuk mempermudah dalam pengarahan sumber daya, berbagi informasi dan mengarahkan aktifitas masyarakat. Saat ini pemanfaatan teknologi informasi  komunikasi berkembang pesat dan semakin meluas seiring dengan meningkatnya kebutuhan akan ketersediaan informasi yang cepat dan akurat. Kemajuan teknologi informasi komunikasi saat ini adalah pemanfaatan jaringan internet yang memungkinkan bagi setiap orang dapat mengakses atau memperoleh data-data yang tersedia secara bersama-sama melalui yang saling terhubung. 
Penerapan teknologi berbasis sistem informasi ini menjadi salah satu pilihan alternatif untuk menghadapi permasalahan-permasalahan yang timbul akibat proses birokrasi pemerintahan yang semakin dinamis.
Pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan khususnya bidang teknologi informasi telah membawa kemajuan besar diberbagai bidang kehidupan, diantaranya bidang industri, pendidikan, politik, ekonomi, pemerintahan dan lain sebagainya. 	Comment by Personal: Sesuaikan format paragraf artikel dengan format yang ada di template
Pemanfaatan teknologi informasi pada bidang pendidikan diantaranya adalah penggunaan sistem informasi dalam mengolah informasi tentang profil sekolah dan potensi sumber daya sekolah dalam bentuk pengembangan sistem informasi sekolah. 
Website Sekolah Menjadi “Rumah” Bagi Sekolah Di Dunia Internet. Sebagai Rumah, Beragam Konten Bisa Ditampilkan Di Website Sekolah, Mulai Dari Tulisan, Foto, Dokumen Publik, Hingga Video. Dokumen Sekolah Juga Diunggah Di Website Sekolah, Mulai Dari Profil Sekolah, Data Gurun Data Siswa, Kurikulum, Alumni, Mitra Kerja, Perencanaan Sekolah, Serta Pengembangan Sarana Prasarana Sekolah.
Permasalahan yang ada sekarang ini adalah kelemahan dan kekurangan yang ada dalam hal penyimpanan, pengolahan, serta penyampaian informasi yang terjadi pada sekolah ini, yang meliputi data siswa, data guru, nilai siswa, dan penjadwalan mata pelajaran yang sering kali terjadi kerangkapan data karena data yang sudah diolah tidak terorganisasi dengan baik. Untuk itu diperlukan suatu rancangan sistem informasi sekolah yang bisa mengintegrasikan data-data tersebut pada suatu database yang terpadu sehingga dapat membantu dalam hal pengolahan data untuk proses penyampaian informasi. 
Tujuan utama diadakannya dan dilakukannya penelitian ini adalah untuk merancang sistem informasi berbasis Web pada SMK Armidah Abdulladin Rappang menggunakan PHP, yang gunanya untuk mempermudah dalam memperlancar kegiatan-kegiatan di dalam pengolahan data-data para siswa/i. Secara khusus dilakukannya penelitian ini bertujuan yaitu: Untuk merancang Sistem Informasi Berbasis Web pada SMK Armidah Abdulladin Rappang menggunakan PHP. Untuk menguji Sistem Informasi Berbasis Web pada SMK Armidah Abdulladin Rappang menggunakan PHP. 
Berdasarkan penelitian sebelumnya yang di lakukan oleh Daniel Riano Kaparang, Stralen Pratasik(2022) dengan topik penelitian Perancangan Sistem Informasi Akademik Berbasis Web pada SMK,penelitian Cita St Munthakhabah R, Bustamin, Abdullah Hud(2023) Rancangan Sistem Informasi Perpustakaan Pada MAN 1 Polewali Mandar pada MAN 1 Polewali Mandar, Muhammad Setiawan, Waskita Cahya, Achmad Fauzi(2022) Sistem informmasi absensi siswa berbasis website menggunakan metode QR Code, Gustiar, Suptratman Zakir, Wedra Aprison, Zulfani Sesmiarni(2022) Perancangan absesnsi siswa berbasis web menggunakan PHP MySQL.adapun perbedaan antara penelitian terdahuluh dan penelitian penulis teliti yaitu perancagan sistem informasi berbasis web pada smk armidah abdulladin rappang menggunakan php dengan metode penelitian kualitatif.	Comment by Personal: Hindari menyebutkan nama peneliti agar paragraf terlihat lebih ilmiah 

Cek di semua sitasi
2. Methodology
	Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini menerangkan langkah-langkah dalam penyusunan Tugas Akhir mulai dari proses pengumpulan data hingga pembuatan dokumentasi Tugas Akhir. Jenis penelitian yang digunakan peneliti adalah penelitian kualitatif menggunakan pendekatan lapangan (field Research) dan deskriptif analisis. Pengumpulan data dilakukan dengan teknik wawancara mendalam, observasi, dan dokumentasi. Proses analisis data dilakukan dengan mengelompokkan serta menkombinasikan data yang diperoleh.  Metode deskriptif adalah suatu metode dalam meneliti status kelompok manusia, suatu objek, suatu kondisi, suatu sistem pemikiran, ataupun suatu persitiwa yang terjadi sekarang yang bertujuan untuk membuat gambaran secara sistematis, faktual, dan akurat mengenai fakta-fakta, sifat-sifat serta hubungan antar fenomena yang diselidiki.(Anna Tasya & Irawan, 2022) Metode penelitian kualitatif adalah metode penelitian yang digunakan oleh peneliti pada kondisi objek yang alamiah di mana peneliti adalah instrumen kunci.(Angioni et al., 2021).	Comment by Personal: Penulis wajib menggunakan sistem kutipan numerik seperti [1], [2], [3], dan seterusnya, dengan bantuan alat manajemen referensi seperti Mendeley, serta mengikuti gaya sitasi IEEE
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	Penelitian dilaksanakan dalam waktu ( 3 ) bulan terhitung dari bulan november 2024 hingga februari 2025.adapun tempat dilakukannya kegiatan penelitian ini di sekolah smk armidah abdulladin rappang.
3. Results and Discussion 
a. [bookmark: _Toc127697143]Pemodelan Sistem	Comment by Personal: Penulis disarankan untuk tidak menggunakan numbering (1,2,3..,a,b,c dst) dalam pembahasan naskahnya, tetapi ubah menjadi dalam bentuk kalimat. Hindari menggunakan Bullet/daftar ber-urut dengan simbol *, √ dan lainnya.
Rancangan sistem merupakan gambaran aplikasi secara umum untuk untuk memberikan kemudahan dalam memahami Sistem Informasi Profile Pada SMK Armida Abdulla Rappang.
1 Usecase
	Usecase ini merupakan rancangan aliran aktivitas aktor atau aliran kerja dalam sebuah sistem yang akan dijalankan. Setiap aktor juga digunakan untuk mendefinisikan atau mengelompokan aluran tampilan dari sistem tersebut. usecase Diagram memiliki komponen dengan bentuk tertentu yang dihubungkan dengan tanda panah. Panah tersebut mengarah ke-urutan aktivitas yang terjadi dari awal hingga akhir
[image: ]	Comment by Personal: Judul gambar diletakkan dibawah gambar dengan posisi tengah (centre justified). Dan tidak di cetak tebal
Gambar. 4.1.1 Usecase

b. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
1. Kebutuhan sistem 
a. Perangkat lunak 
Mengoperasikan Sistem informasi ini dibutuhkan perangkat untuk mendukung fungsi dan kegunaannya sehingga dapat memberikan pelayanan kepada user/pelanggang terhadap sistem Salah satu perangkat yang digunakan seperti windosws, PHP, Xampp dan mozila forefox.
2. Perangkat  Keras 
Selain perangkat lunak yang digunakan dalam sistem informasi ini juga di butuhkan perangkat keras sebagai media untuk penginputan data. Perangkat yang digunakan adalah Prosesor  atau Cpu intel Celeron, Ram 4 Gb, Keyboard, dan Mouse.
C. [bookmark: _Toc127697147]Implementasi Sistem
1. Implementasi Login
Halaman login merupakan tampilan awal sebelum pengguna masuk ke dalam Aplikasi Sistem Informasi Penjulaan. Form pada halaman login menampilkan masukkan username, password sehingga pada saat pengguna berhasil login sistem akan menampilkan menu sesuai dengan hak akses dari input user,password tersebut. Berikut tampilan halaman login.	Comment by Personal: Posisi gambar berada gambar dengan posisi tengah (centre justified)
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Gambar menu login
D. Implementasi Menu Utama Dasboard
Setelah aplikasi login, maka halaman selanjutnya adalah form Menu utama. Pada halaman ini, terdapat beberapa menu yakni, menu Input ( Data berita, data guru dan data siswa serta data album).
[image: ]
E. Data Guru
Pada form ini admin akan menginput data guru yang ada ditempat penelitian yang ditentukan oleh pihak instansi
[image: ]
Gambar. 5.2.4 From Data Kelas
F. Data Album
Form ini menampilkan form yang merupakan daftar album kegiatan sekolah yang bertanggung jawab dalam pengelolaan administrator system.
[image: ]
Gambar. 5.2.5 Data Album
G. Implementasi Form Data Agenda
Form ini merukapan tampilan form agenda yang dibawah naungan SMK Armida Abdulla Rappang
[image: ]
Gambar 5.2.6 Form Agenda
H. Implementasi Form Pengumuman
Form ini merukapan tampilan form pengumuman yang dibawah naungan SMK Armida Abdulla Rappang
[image: ]
Gambar 5.2.7 Form Pengumuman


I. Implementasi Form Download 
Form ini merukapan tampilan form download yang dibawah naungan SMK Armida Abdulla Rappang
[image: ]
Gambar 5.2.8 Form Download
J. Form Data Pengguna
Form ini merukapan tampilan form pengguna yang dibawah naungan SMK Armida Abdulla Rappang
[image: ]
Gambar 5.2.9 Form Data Pengguna
4. Conclusions
a. Kesimpulan 	Comment by Personal: Kesimpulan memuat simpulan dari hasil penelitian dan sara penelitian selanjutnya yang susun dalam bentuk paragraf dan tidak melebih 2 paragraf (1 paragraf simpulan dan 1 paragraf saran perbaikan)

	Berdasarkan kesimpulan dari perancangan dan pengujian Sistem Informasi Profil SMK Armuda Abdullah Rappang sebagai berikut: 
a. Perancangan sistem dilakukan dengan mempertimbangkan kebutuhan pengguna, baik itu admin sekolah, siswa, maupun orang tua. Antarmuka pengguna (UI) dirancang sederhana dan mudah dipahami. Struktur sistem menggunakan teknologi web, dengan database untuk menyimpan data profil sekolah dan informasi .
b. Saran 
	Berdasarakan hasil kesimpulan dari perancangan dan pengujian Sistem Informasi Profil SMK Armuda Abdullah Rappang adalah sebagai berikut : 
1. Pengembangan Fitur Tambahan, Menambahkan fitur interaktif seperti forum diskusi, layanan konsultasi akademik online, serta fitur pencarian yang lebih canggih agar pengguna lebih nyaman dalam mencari informasi.
2. Peningkatan keamanan data mengimplementasikan enkripsi data dan sistem autentikasi ganda untuk meningkatkan keamanan akses pengguna, terutama bagi data sensitif seperti informasi akademik dan data pribadi siswa serta staf.
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