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The very rapid development of technology is currently bringing us into
the era of modernization, almost all aspects of human life are very
dependent on technology, this is because technology was created to help and
make it easier for humans to complete an activity or job. The impact of
technological developments on daily life and aims to optimize sportswear
sales services through a web-based application, "Adher". The waterfall
method is used for the implementation phase with a focus on friendly user
interface design. The app includes features-login, main menu, products,
about us, payment confirmation and contact us. Integrated system analysis
with data flow diagrams, database relations, and user interface design. It is
hoped that this method will provide an effective solution to meet the sales
needs of "Adher" convection, increase efficiency, and make it easier for
consumers to order sportswear online. Based on the results of the research
that has been carried out, it can be concluded that the Web-Based
Sportswear Ordering Information System at the "Adher" Convection,
Tammerodo Sendana District, Majene Regency includes: Product Data,
customer data, payment transaction data, information data, user data whose
processing is based on The website database is running according to its
function. The implementation of the Sportswear Ordering System can help
customers or consumers easily visit convections online without having to go
to the convection because they only need to open the link address for
ordering sportswear at Adher convection.

1. INTRODUCTION

biaya pengembangan yang terbilang murah [1].
Selain itu, manusia dituntut untuk terus berfikir

Perkembangan teknologi yang sangat pesat
saat ini membawa kita menuju era modernisasi,
hampir seluruh aspek kehidupan manusia sangat
bergantung pada teknologi, hal ini dikarenakan
teknologi memang diciptakan untuk membantu dan
mempermudah manusia dalam menyelesaikan
suatu aktifitas atau pekerjaan. Meningkatnya
intensitas keterbaharuan teknologi yang semakin
mudah digunakan semua kalangan Kkarena
mudahnya penggunaan suatu teknologi disertai

kreatif, tidak hanya menggali penemuan—
penemuan baru, inovasi dalam kecangihan
teknologi. Serta dapat juga memaksimalkan Kinerja
teknologi yang sudah ada untuk meringankan kerja
manusia, dalam kehidupan sehari-hari yang dapat
digunakan secara mudah dan ramah pengguna [2].
Saat ini  kebutuhan  seseorang  untuk
mendapatkan baju olahraga sangat meningkat.
Mengingat peningkatan permintaan konsumen baju
olahraga, membuat suatu pemikiran untuk
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meningkatkan proses penjualan yang dilakukan
secara online [3][4], yaitu dengan membuat
aplikasi pemesanan baju olahraga pada konveksi
“Adher”. Dengan dibuatnya aplikasi penjualan ini,
diharapkan dapat membantu dengan mudah para
konsumen untuk mengunjungi toko secara online
tanpa harus datang di konveksi “Adher”
Kecamatan Tammerodo Sendana Kabupaten
Majene. Proses pembuatan Aplikasi ini juga
tentunya  menginginkan  dapat  membantu
memberikan kenyamanan selama proses transaksi
yang dilakukan secara online [5][6].

Selain  meninjau dari sudut pandang
perkembangan teknologi, seorang mahasiswa yang
bergelut pada Fakultas IImu Komputer khususnya
di bidang Sistem Informasi, mempunyai tanggung
jawab pada masyarakat mengenai keilmuan yang
dimilikinya. Setelah menyimak beberapa uraian
latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka
permasalahan yang ada adalah Bagaimana
Rancangan dan Implementasi Sistem Informasi
Pemesanan Baju Olahraga Berbasis Web pada
Konveksi  “Adher Kecamatan = Tammerodo
sendana, Kabupaten Majene?. Guna untuk
mengembangkan sistem lama sehingga nantinya
diharapkan sistem yang baru lebih baik dalam
mengatasi permasalahan yang ada pada Konveksi
“Adher Kec.Tammerodo Sendana, Kab. Majene.

2. RESEARCH METHODS

2.1 Metode Air Terjun (Waterfall).
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Gambar 1. Metode waterfall
Tahapan metode waterfall adalah sebagai
berikut :
1. Requirement Analisis
Tahap ini mengembang sistem diperlukan
komunikasi yang bertujuan untuk memahami
perangkat lunak yang diharapkan oleh pengguna
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dan batasan perangkat lunak tersebut. Informasi ini
biasanya dapat diperoleh melalui wawancara,
diskusi atau survei langsung. Informasi dianalisis
untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh
pengguna [7].
2. System Design

Spesifikasi kebutuhan dari tahap sebelumnya
akan dipelajari dalam fase ini dan desain sistem
disiapkan [8]. Desain sistem membantu dalam
menentukan perangkat keras . dan  sistem
persyaratan dan juga membantu  dalam
mendefinisikan arsitektur sistem secara
keseluruhan [9].
3. Implementation

Pada tahap ini, sistem pertama Kali
dikembangkan di program kecil yang disebut unit,
yang terintegrasi dalam tahap selanjutnya. Setiap
unit dikembangkan dan diuji untuk fungsionalitas
yang disebut sebagai unit testing [10].
4. Integration & testing

Seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap
implementasi diintegritasikan ke dalam sistem
setelah pengujian yang dilakukan masing — masing
unit. Setelah integrasi seluruh sistem diuji untuk
mengecek setiap kegagalan maupun kesalahan
[11].
5. Operation & Maintenance

Secara keseluruhan, tahap akhir dalam model
waterfall mencerminkan titik puncak penyelesaian
proyek perangkat lunak, di mana perhatian utama
adalah implementasi dan peluncuran sistem ke
dalam lingkungan produksi [12]. Proses ini
melibatkan pemantauan aktif terhadap kinerja
sistem untuk memastikan kelancaran operasional
sehari-hari. Peran kunci tim pengembang pada
tahap implementasi membawa fokus pada
pemeliharaan, termasuk identifikasi dan perbaikan
kesalahan yang mungkin terlewatkan selama
pengembangan sebelumnya [11][13][14]. Tim
pemeliharaan aktif terlibat dalam pemecahan
masalah dan perbaikan bug untuk memastikan
optimalitas operasional perangkat lunak [15].
Selain itu, kesempatan penyesuaian dan perubahan
kecil pada struktur atau fungsi perangkat lunak
diakomodasi untuk meningkatkan Kinerjanya.
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Dengan pendekatan holistik ini, tahap akhir dalam
model waterfall bukan hanya tentang meluncurkan
perangkat lunak, melainkan juga menggaransi
responsivitas, stabilitas, dan adaptabilitas sistem
terhadap dinamika lingkungan bisnis dan evolusi
kebutuhan pengguna.

2.2 Analisis Sistem
1. Data Flow Diagram

DFD Level 0 Sistem Informas: Pemesanan Baju Olahraga
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Gambar 2. Data Flow Diagram

2. Relasi Database

Tabel relasi menggambarkan hubungan antar
tabel berdasarkan tabel dalam bentuk yang sudah
normal. Dalam tabel relasi sistem informasi
penjualan dan pembelian ini terdapat tabel.
Adapun gambar dari tabel relasi dapat dilihat pada
gambar:
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Gambar 3. Relasi Database

3. Rancangan User Interface Program

SINOVITECH -VoL. 01 No. 01 (2024) 7-13

Sebelum menggunakan aplikasi user harus
melakukan login terlebih dahulu dengan meng-
input-kan username dan password juga memilih
bagian.

[Jsemname

Pasward

Login

Gambar 4. Menu Utama
Menu utama yang dapat diakses setelah
penggunaan aplikasi peng-input-an data login valid
adalah sebagai berikut:

KONVEESI ADHER
BAJU OLAHRAGA

HOME PFRODUE TENTANG HUBUNGI
EAM

EORTIHM AL

Gambar 5. Rancangan Menu Utama

KONVEKSI ADHER
BATU OLAHRAGA

Mew Member

Gambar 6. Rancangan Menu Home
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Gambar 7. Rancangan Menu Produk
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Gambar 8. Rancangan Menu Tentang Kami

EONVEES] ATHER,
BATUCLAHRAGA
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Diata Pamhelian Palanzzan
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Gambar 9. Rancangan Menu Konfirmasi
Pembayaran
2.3 Software

Software yang digunakan dalam membuat
sistem pemesanan kaos sablon pada MBE Screen
Printing adalah Notepad++ , Sublime Text, dan
Xammp, serta bahasa pemrograman yang
digunakan adalah Html, Css, Php, Java Script dan
lain—lain.
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3. RESULTS AND DISCUSSION

Sebelum dapat menggunakan aplikasi, admin
diharuskan untuk melakukan login terlebih dahulu.
Proses ini melibatkan penginputan username dan
password sesuai dengan tampilan pada gambar
yang disediakan. Langkah ini diterapkan untuk
memastikan keamanan dan otentikasi akses,
sehingga hanya pihak yang berwenang yang dapat
mengakses dan mengelola aplikasi. Ini adalah
langkah awal yang krusial
untuk menjaga keamanan data dan memberikan
kontrol yang tepat terhadap fungsionalitas aplikasi
kepada pengguna yang berhak.

Gambar 10. Tampilan Menu Login

Pada Tampilan Menu Utama, terdapat berbagai
gambar dan pengenalan beberapa baju olahraga
yang ditampilkan. Setiap gambar memberikan
preview tentang desain dan jenis pakaian olahraga
yang tersedia. Hal ini bertujuan untuk memberikan
pandangan cepat kepada pengguna tentang variasi
produk yang dapat mereka pilih. Tampilan yang
mencakup beberapa jenis baju olahraga di menu
utama memberikan kemudahan bagi pengguna
untuk menjelajahi dan memilih produk yang sesuai
dengan preferensi dan kebutuhan mereka.
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Koveks ADHER

Bap Olales®

Gambar 11. Tampilan Menu Utama

Pada Menu Produk terdapat tampilan dimana
konsumen dapat melihat kategori baju olahraga apa
yang tersedia kemudian pengunjung atau
konsumen juga dapat memilih atau melihat ukuran
apa vyang tersedia di konveksi dan kemudian
memilih masuk keranjang, seperti pada gambar
berikut :

¥

Rp 100 5 IMAe 0

WA PP

Gambar 12. Tampilan Menu Produk

Pada Menu Tentang Kami tersedia tampilan
kontak berupa (Alamat, Email dan Nomor Telpon)
untuk memudahkan bagi konsumen atau pelanggan
dalam berinformasi langsung dengan pemilik
konveksi seperti pada gambar di bawah ini :
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Gambar 13. Tampllan Menu Tentang Kami

Dalam Menu Hubungi Kami, terdapat tampilan
Messenger yang memungkinkan konsumen atau
pelanggan menulis pesan. Setelah pesan di submit,
pesan tersebut secara langsung terkirim kepada
admin. Tampilan ini, seperti yang ditunjukkan
pada gambar di bawah, memberikan cara yang
mudah dan langsung bagi pengguna untuk
berkomunikasi dengan admin, memfasilitasi
pertanyaan, umpan balik, atau permintaan bantuan
dengan efisien dan cepat.

Neras beter

Gambar 14. Tampilan Menu Hubungi Kami

Dalam menu konfirmasi pembayaran, terdapat
tampilan yang meliputi Data Pembelian Pelanggan,
Data Pembayaran, dan Data Bank Pelanggan. Saat
konsumen hendak melakukan transaksi atau
pembayaran untuk baju olahraga kepada pemilik
konveksi, mereka dapat mengakses tampilan
tersebut sesuai dengan panduan gambar yang
tersedia di bawah ini. Langkah ini memudahkan
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pelanggan untuk melakukan verifikasi dan
memastikan keakuratan informasi pembelian serta
proses pembayaran. Gambar dibawah ini untuk
lebih menjelaskan tampilan sebagai berikut:

30
Gambar 15. Tampilan Menu konfirmasi Pembayaran

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka perlu
diadakan pengembangan sistem yang telah ada,
yaitu dengan menganalisa sistem yang berjalan
sehingga diperoleh hasil sistem yang dapat
diandalkan. Implementasi perancangan program
yang dimaksud adalah dengan menggunakan
program Aplikasi php dan mysgl dengan
pertimbangan sistem informasi yang dirancang
mampu mengatasi persoalan yang ada, sehingga
dapat meminimalkan tingkat kesalahan.

Sesuai dengan apa yang penulis kerjakan yaitu
Aplikasi  Sistem Informasi Pemesanan Baju
Olahraga Berbasis Web pada Konveksi “Adher “
Kecamatan Tammerodo Sendana, Kabupaten
Majene. maka hasil dari pengeditan dan pembuatan
dapat kita lihat hasilnya melalui dekstop.

4. CONCLUSIONS

Berdasarkan hasil penelitian yang telah
dilaksanakan, maka dapat ditarik kesimpulan
bahwa Sistem Informasi pemesanan baju olahraga
Berbasis Web Pada Konveksi “Adher” Kecamatan
Tammerodo Sendana Kabupaten Majene antara
lain: Data Produk, data costumer, data transaksi
pembayaran, data informasi, data user yang
pengolahannya berbasis database website telah
berjalan sesuai fungsinya. Sistem Pemesanan Baju

12 MASPIATI

Olahraga yang implementasinya dapat membantu
pelanggan atau konsumen dengan mudah untuk
mengunjungi konveksi secara online tanpa harus
mendatangi  konveksi tersebut karena cukup
membuka alamat link pemesanan baju olahraga
pada konveksi Adher
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